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Satumaailma kutsuu seikkailuun!

Ndiden mukaansatempaavien Satuseikkailukorttien kanssa
padset seikkailemaan Pomenian ihmeelliseen taikamaailmaan!

Korttipakan sisdkansissa on alku- ja loppusatu, joka kutsuu
leikkimddn satuseikkaillen ja eldytymaddn eri taikaolentoihin.
Korttien tarkoituksena on loihtia luova leikki ja mielikuvitus
voimiinsa sekd oppia samalla tdrkeitd taitoja. Lapsi oppii par-
haiten eldaytymalld, tuntemalla ja leikkimadlld. Korttien mukana
pddset myGs tutustumaan monenmoisiin Pomenian taikamaail-
man hahmoihin, silld jokaisessa kortissa padtahtend on joku Po-
menian asukkaista.

Kortteja voi kayttdd kuka tahansa ja missa tahansa! Ne ovat
taynnd mielihuvittelua, satuseikkailua ja yhdessd tekemistd.
Tehtavdakorttien suunnittelusta ja taianomaisesta kuvituksesta
vastaa satutaiteilija Petronella Grahn. Sadut ovat kirjoittaneet
satukirjailija Pdivi Tuulikki Koskela ja Petronella
Grahn.

Voiko aloittaa aamun, iloita iltapdivan tai
padttdd pdivdin paremmin kuin satuseik-
kailemalla Pomenian taikamaailmassa!
Tervetuloa isot, pienet, pienemmat, suuret,
jattildiset, takkuiset, takuttomat, hannalli-
set, hdnndttomat... ja ihan joka ikinen. Ovi
Pomenian taikamaailmaan on avattu ja sa-
tuseikkailu voi alkaa. ] evVetuloa!



Kiytioohjeet

Kortteja voi kdyttdd missd jdrjestyksessd tahansa ja tdysin halua-
mallaan tavalla niin varhaiskasvatuksessa kuin kerhojen toiminta-
tuokioissa tai vaikka kotona. Hipetihei! Ne sopivat sekd yhden lap-
sen ettd lapsiryhmadn kanssa kaytettaviksi. Tarkeintd on innostus
heittdytyd sadun ja luovan leikin maailmaan. Kortit kdyvdt myos
Pomenia-lautapelin lisatehtavakorteiksi.

Jokaisen kortin alussa on pieni TARINA, jonka voi lukea
lapselle ennen tehtdvad - tai jattdd lukematta. Tunteella eldytyen
luettu pienikin satu kutittelee mielikuvituksen hereille ja saa luo-
vuuden lentdamadan leikkeihin, joissa mahdoton on mahdollista ja
seikkailu suurenmoista.

@T EHTAVAT liittyvit satuun ja kortin satuhahmoon.Niiden
tehtdva on tukea lapsen motorista ja aistitoiminnallista kehitysta
ja elaytymiskykya leikin, liikkunnan, itseilmaisun sekd mielikuvi-
tuksen voimin. Tehtdvat voi tehdd niin sisdlld kuin ulkona, ja pie-
nilld muutoksilla eri versioita voi luoda loputtomasti.

MIETITTAVAA-osiossa pohditaan kysymysten avulla yhdes-
sa lapsen kanssa tarinan sisaltod, tehtdvad ja satuhahmoa erityisi-
ne ominaisuuksineen. Ole itsekin rohkea ja keksi lisdd kysymyksid
jutellen samalla lapsen kanssa. On ihanaa saada kokea ja ndhda
maailma aina silloin talloin satusilmin.

"Maailmassa ei koskaan ole litkaa satua,
seikkailug, taikuutta eikd taikapolya!”
— Petronella Grahn







Lila Lemped,

Lila Lemped on rauhallinen ja sovitteleva keiju.

Joskus aamu alkaa huonosti keijujen kinaste-

lulla. Mutta vaikka tilanne on millainen tahansa, pysyy
Lila aina tyynend ja jaksaa sovitella sisarustensa riitoja.
Lila tietdd, ettei riitelylld ja tappelulla saavuteta mitddn
tarkedd. Siksi pitdd yrittad olla litkaa riitelematta ja osata
sopia. Tdmad vasta onkin tarkea taito! Tappeluun tarvitaan

aina kaksi, ja niin myGs sopimiseen.

Lilasta on hienoa, kun hdn ndkee joidenkin

sopivan riitansa. Harjoitellaanpa mekin. Nay-
td kaverin kanssa, miten sovitaan. Pyydd anteeksi ja sovi
riita, lyo kdttd paalle seka tee pikkurillisopimus. Lopuksi
halaa harmitus pois. OSqat R}jud, Vaihtakaa vuoroja.

Q e Miksi pitdd sopia, pyytdad ja antaa anteeksi?

e Mitd tapahtuisi, jos kukaan ei ikina pyytdisi
tai antaisi anteeksi?
® Mikd on pikkurillisopimus?/ =4

e Pyytavatko eldimet anteeksi?Miten?






Hevva Huver’show

Pomenian puheenjohtaja herra Hiiri rakas-

taa pukeutumista. Pukeutumalla Hiiri leikkii
olevansa joku muu kuin oikeasti on. Esimerkiksi suden
puvussa Hiiri voi kokeilla, miltd tuntuu olla susi, ja kei-
jumekossa han tutustuu keijun eldmdan. Herra Hiirelld
on kolossaan valtava vaatekaappi tdynna erilaisia asuja.
Treésors!

Mieti kuka tai mika haluaisit olla, ja etsi sopivia

asusteita, tehosteita ja rekvisiittaa. Anna mui-
den arvata, kuka olet tai mita esitat. Muista naytelld, ja
laulaakin saa, jos ja kun silti tuntuu! La-la-laa!

@ e Mitd vaatteilla koreilu tarkoittaa?

® Mikd on lempivaatteesi?
e Entd lempivarisi?

-






Keimala Kaama
@ Pimeydenvelho Kddmai ei pidd naurusta, laulus-
ta, vareistd, juhlista eikd muutoksista. Pome-

nian vdrit ja danet drsyttavat Kddamaa. Velho loitsii ja juo-
nii, tekee kdmadlid saadakseen ilosta edes osan pois, jotta

Pomeniassa olisi hiljaisempaa. Kun Kdama tulee paikalle,

muut menevat peloissaan piiloon.

Ollaanpas kuten velho. Yksi on Kddm4, ja han
katselee oikein pahantuulisena ja kiukkuisena

ymparilleen. Muut ovat ihan hiljaa. Kukaan ei saa nauraa,
laulaa, hymyilla eikd varsinkaan puhua, vaikka Kaamad
kuinka yrmednd hanta tuijottaisi. Jos pieninkin hymyn-
hiive karkaa huulillesi, joudut pelistd pois. Se, kuka pysyy
pisimpéain paikoillaan ja on hiljaa, voittaa. HuxYqa!

e Miksi Kaama ei pidd vareista?
e Miksi Kadma ei laula, naura eika ole iloinen?

® Onko Kdama kamala?
e Voiko ihminen olla kuin Kdam&? Kerro kuinka.



